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DIESCIIPLION «.vvvvveeeeeeeieeeeeeeeeeaeee e e e e e e e e e e e e e e e e Traits .. LOyal.envers.ma famille..........................ooee
Idéologie et croyances .J€.Crois.secrétement au. Tarot. ...... Séquelles et CICAtIriCES «.....eevrrieiiieeeeeeeeiiiieeeeeeeee e eeeeeeeaans
Personnes importantes .MON.neveu, que jai.éleve............ Phobies et Manies ...........cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieeeeeeeeenen
comme un fils mais qui vit maintenant au Japon.
Lieux significatifs ...Une vieille.boulangerie. Ol‘,l.jfai ............. Ouvrages occultes, sorts et artefacts ............ccoeviiiiiiiiiiiinn..
rencontré ma fiancée.
Biens précieux ... UN dessin d'enfant de. mon neveu........ Rencontres avec des entités étranges ..............c..oeeervueernnneennnnn.
; A ; ¥ 7 A
e Equipement et possessions . ' _.%?’Rfic‘hesse o
, 1000.00 $
................................................................................ DEPENSES COUFANTES ©.o.oerueeruuernnrenneeiieeineeneeiaeeanes
. 5300.00 $
................................................................................ ESPECes ...ooiiiiiiiiiiiiiii
530 000.00%
................................................................................ Capital ..o

oo Notes

Al a toujours été membre du bas de la classe moyenne

NOM .o mais n'a jamais vu cela comme un problme. Il méne une
JOUGUI e SCENAMIO .. vie simple. Fort de nature, c'est un bon travailleur et un
bon boxeur, I'un des meilleurs de son club. Méme s'il a eu
NOM ..o une enfance mouvementée, avec un long passage au
commissariat local, il s'est aujourd'hui calmé. Il est marié,
JOURUF : vevveieee. SCENANIO : wvveveeeeneeeieaeanes fier pére de deux enfants et maitre de trois chiens.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Maladresse ................................ 100 / 96+
Echec .. > % Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Ordinaire ................................. <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Majeur ... 1/2 % T 5 .

A o omber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ................................. 1/5 % . . N AV
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	ideologieEtCroyance:                             Je crois secrètement au Tarot
	traits:           Loyal envers ma famille
	personnesImportantes:                              Mon neveu, que j'ai élevé comme un fils mais qui vit maintenant au Japon.
	sequellesCicatrices:                              
	lieuxSignificatifs:                        Une vieille boulangerie où j'ai rencontré ma fiancée.
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	bienPrécieux:                     Un dessin d'enfant de mon neveu.
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	NOTES: Comme son père, Charles est devenu avocat et il adore ça. Travaillant pour un prestigieux cabinet d'avocats international, Charles s'est spécialisé dans les lois européennes dans l'idée de voyager souvent dans des endroits luxueux du vieux continent. Un peu vaniteux, il est charmant et la plupart du temps discret.



